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ABSTRAKT
Në këtë punim ne do të bëjmë dallimin dhe ngjajshmerin në mes dy framework se cila prej
këtyre dy framework mundëson zhvillimin e shpejtë të aplikacioneve, zvogëlon nevojën për
programim si dhe sa janë të sigurta. Meqë përdorimi i këtyre dy framework është për
zhvillimin e aplikacioneve, atëherë edhe përdorimi i tyre është po aq i rëndësishëm, të cilat
na tregojn se çfarë lloj programesh mund ose duhet të ndërtohet dhe si do të ndërlidhen.
Gjetjet janë të bazuara në një rishikim të historisë së të dy framework, dhe veçanërisht në
atë se si kane ardhur deri te zhvillimi për ndërtimin e komponentëve si dhe në arkitektur
dhe implementim. Ne do të mundohemi që përmes këtij punimi, të sqarojmë dallimin e
këtyre dy framework gjatë zhvillimit të shpejt të aplikacioneve, zvoglimin e nevojës për
programim si dhe sa janë të sigurta. Të dy nga këto framework na kursen kohën e kërkuar
për ndërtimin e komponentëve të përgjithshëm, duke u përqëndruar në detyra specifike dhe
në cilësinë e kodit.
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HYRJE

Ndërtimi i një aplikacioni softuer mund të jetë një proces kompleks dhe kërkon kohë, por
përdorimi i një framework-u ndihmon në ndërtimin më të shpejt të aplikacionit (duke
ripërdorur komponente apo module të caktuara) dhe të një cilësie më të mirë (duke ndërtuar
një strukturë të unifikuar). Gjithashtu përdorimi i një framework-u ndihmon në
mirëmbajtjen dhe shkallëzueshmërinë e kodit duke mbajtur kodin më të organizuar dhe
duke lejuar që aplikacioni të zhvillohet me lehtësi me kalimin e kohës. Pra, përdorimi i një
framework-u na kursen kohën e kërkuar për ndërtimin e komponentëve të përgjithshëm,
duke u përqëndruar në detyra specifike dhe në cilësinë e kodit. Në përgjithësi, një
framework është një strukturë reale ose konceptuale që synon të shërbejë si një mbështetje
apo udhëzues për ndërtimin e diçkaje që e zgjeron strukturën në diçka të dobishme. Ky
punim fokusohet në pesë perspektiva sa i përket ngjajshmeris dhe dallimeve në mes dy
framework-ve JEE framework si dhe Spring Boot framework që ndihmojnë në ndërtimin e
aplikacioneve të tilla si në arkitekturë, implementim, në zhvillimin e ueb aplikacioneve,
lidhja (connection) me database, teknologjia Open Source/Oracle ne procesin e zhvillimit.
Punimi ka si qellim se ku qendron dallimi dhe ngjajshmëria në mes dy framework-ve cila
prej këtyre dy framework mundëson zhvillimin e shpejtë të aplikacioneve, zvogëlon
nevojën për programim si dhe sa jane te sigurta.
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2

SHQYRTIMI I LITERATURËS (HISTORIKU)
2.1 Qka është Java

Historia e Java është shumë interesante. Java ishte projektuar fillimisht për televizione
interaktive, por ishte teknologji shumë e avancuar për industrinë e televizionit digjital
kabllor në atë kohë. Historia e Java fillon nga Ekipi Gjelbër. Anëtarët e ekipit Java (i njohur
edhe si Ekipi i Gjelbër), filluan këtë projekt për të zhvilluar një gjuhë për pajisjet digjitale si
kuti të caktuar, televizorë etj. Megjithatë, ajo ishte e përshtatshme për programimin në
internet. Më vonë, teknologjia Java u inkorporua nga Netscape. Aktualisht, Java përdoret në
programimin e internetit, në pajisjet mobile, në lojëra, në zgjidhjet e biznesit etj. Disa pika
kryesore që përshkruajnë historinë e Java-së [1].
1) James Gosling, Mike Sheridan dhe Patrick Naughton filluan projektin e gjuhës Java
në qershor 1991. Ekipi i vogël i inxhinierëve të diellit të quajtur Green Team.
2) Projektuar fillimisht për sisteme të vogla, të ngulitura në aparate elektronike si kuti
set-top.
3) Së pari, u quajt "Greentalk" nga James Gosling dhe “file extension” ishte .gt.
4) Pas "Greentalk", u quajt Oak dhe u zhvillua si pjesë e projektit Green.
5) Pse Oak? Oak është simbol i forcës dhe është zgjedhur si një pemë kombëtare e
shumë vendeve si SHBA, Franca, Gjermania, Rumania etj.
6) Në vitin 1995, Oak u riemërua si "Java" sepse ishte tashmë një markë tregtare nga
Oak Technologies.
7) Pse ata kishin zgjedhur emrin Java për gjuhën java? Ekipi u mblodh për të zgjedhur
një emër të ri. Fjalët e sugjeruara ishin "dynamic", "revolutionary", "Silk", "jolt",
"ADN" etj. Ata donin diçka që reflektonte thelbin e teknologjisë: revolucionare,
dinamike, dhe argëtim për të thënë.
8) Java është një ishull Indonezie ku u prodhua kafeja e parë (e quajtur kafe java).
2

9) Java është vetëm një emër jo një akronim.
10) Fillimisht i zhvilluar nga James Gosling në Sun Microsystems (i cili tani është një
degë e Oracle Corporation) dhe u realizua në vitin 1995. Në vitin 1995, revista Time
e quajti Java një nga dhjetë produktet më të mira të vitit 1995.
11) JDK 1.0 u realizua në (23 janar 1996).
Ka shumë versione java që janë realizuar. Realizimi aktual i Java është Java SE 9 [1].
Java është projektuar për studentët dhe profesionistët e punës. Java është një gjuhë
programuese kompjuterike i bazuar në klasa, i orientuar në objekte dhe teknologji të
përdorura gjerësisht. Le të fillojmë të mësojmë Java nga pyetjet bazë si Qka është Java,
ku përdoret, çfarë lloj aplikacionesh krijohen në Java, pse përdorim Java dhe Java
platforma etj. Java është një gjuhë programimi dhe një platformë. Platformë: Çdo
mjedis hardverik ose softuerik në të cilin funksionon programi, njihet si platformë.
Meqenëse Java ka mjedisin e vetë të “runtimes” (JRE) dhe API, ajo quhet platformë [2].

Figure 1. Shembulli i programimit ne java [2]
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Sipas Sun, 3 miliardë pajisje janë të ndërtuar prej gjuhës programuese Java. Java përdoret
në shumë pajisje si: Aplikacionet Desktop (Desktop Applications) të tillë si “acrobat
reader”, “media player”, “antivirus” etj, ueb aplikaciont të tillë si irctc.co.in, javatpoint.com
etj, Aplikacionet “Enterprise” të tillë si aplikacionet bankare, Mobile, “Embedded System”,
“Smart Card”, Lojrat etj.
Ka kryesisht 4 lloje të aplikacioneve që mund të krijohen duke përdorur programimin java:
“Standalone Application”, Ueb Aplikacione, “Enterprise Application”, Aplikacione
Mobile.
Egzistojnë katër platforma ose botime (editions) të Java-së: Java SE (Java Standard
Edition): Është një platformë programimi java. Përfshin programet e programimit Java si
java.lang, java.io, java.net, java.util, java.sql, java.math etj. Përfshin tema kryesore si
OOPs, “String”, “Regex”, “Exception”, “Inner classes”, “Multithreading”, “I/O Stream”,
“Networking”, AWT, ”Swing”, “Reflection”, “Collection” etj., Java EE (Java Enterprise
Edition): Kjo është një platformë “enterprise” e cila përdoret kryesisht për të zhvilluar
aplikacione të internetit dhe të “enterprise”. Është ndërtuar në krye të platformës Java SE.
Ai përfshin tema si “Servlet”, JSP, Shërbimet e ueb-it, EJB, JPA etj., Java ME (Java Micro
Edition): Kjo është një platformë mikro e cila kryesisht përdoret për të zhvilluar
aplikacione mobile., JavaFx: Është përdorur për të zhvilluar aplikacione në internet. Përdor
“user interface API”. Gjuha programuese Java është një gjuhë programimi portativë (i
transferushëm), i thjeshtë dhe i sigurt. Përveç kësaj, ka edhe disa karakteristika të
rëndësishëm gjuha programuese Java. Më poshtë është një figurë e karakteristikave të Javasë [3].
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Figure 2. Karakteristikat e Java [3]
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2.2 Qka është ORM
Object-role modeling (ORM) u krijua në vitet 1970 dhe veglat me bazë ORM janë përdorur
për më shumë se 30 vjet - kryesisht për modelimin e të dhënave. Kohët e fundit, ORM
është përdorur për të modeluar rregullat e biznesit, skemat XML, depot e të dhënave,
kërkesat e inxhinierisë dhe format e uebit. ORM u zhvillua gjithashtu nga Metoda e
Analizës së Informacionit të Gjuhës Natyrore, një metodologji e zhvilluar fillimisht nga
hulumtuesi akademik, G.M. Nijssen në Holandë (Evropë) në mes të viteve 1970 dhe ekipi i
tij hulumtues në Laboratorin e Kërkimeve të Korporatës së Kontrollit të të Dhënave në
Belgjikë, dhe më vonë në Universitetin e Queensland, Australi në vitet 1980 [4]. Akronimi
NIAM fillimisht qëndronte për "Metodologjinë e Analizës së Informacionit të Nijssenit"
dhe më vonë u përgjithësua në "Metodologjinë e Analizës së Informacionit në Gjuhën
Natyrore" dhe Modelimin e Lidhjes Binare që nga G. M. Nijssen ishte vetëm një nga shumë
njerëz të përfshirë në zhvillimin e metodës. Në vitin 1989 Terry Halpin kompletoi tezën e
doktoraturës në ORM, duke siguruar formalizimin e parë të plotë të qasjes. Gjithashtu në
vitin 1989, Terry Halpin dhe G.M. Nijssen bashkëautor në librin "Skema konceptuale dhe
dizajni i bazës së të dhënave relacionale" dhe disa punime të përbashkëta, duke siguruar
formalizimin e parë të modelimit të roleve të objekteve. Që atëherë Dr Terry Halpin ka
shkruar gjashtë libra dhe mbi 160 letra teknike. Një mjet grafik i dizajnimit NIAM që
përfshinte aftësinë për të gjeneruar skedarë të krijimit të bazës së të dhënave për Oracle,
DB2 dhe DBQ u zhvillua në fillim të viteve 1990 në Paris. Ishte quajtur fillimisht Genesys
dhe u tregua me sukses në Francë dhe më vonë në Kanada. Gjithashtu mund të trajtojë
dizajnin e diagramit ER. U transferua në platformat SCO Unix, SunOs, DEC 3151 dhe
Windows 3.0 dhe më pas u emigrua në sistemet operative të Microsoft, duke shfrytëzuar
XVT për transportueshmëri grafike të sistemit operativ të kryqëzuar. Mjeti u quajt
OORIANE dhe aktualisht përdoret për depo të mëdha të të dhënave dhe projekte SOA [5].
ORM në shkencat kompjuterike janë një teknikë programimi për konvertimin e të dhënave
në mes të sistemeve të tipit të papajtueshëm duke përdorur gjuhët e programimit të
orientuara në objekte. Kjo krijon, në fakt, një "bazë të dhënash të objekteve virtuale" që
mund të përdoret nga brenda gjuhës programuese. Megjithatë, shumë produkte të
popullarizuara të bazës së të dhënave, siç janë sistemet e menaxhimit të bazës së të dhënave
6

SQL (DBMS), mund të ruajnë dhe manipulojnë vetëm vlerat skalare siç janë numrat e
integruar dhe vargjet e organizuara brenda tabelave. Programuesi duhet ose të konvertojë
vlerat e objektit në grupe me vlera më të thjeshta për ruajtje në bazën e të dhënave (dhe t'i
kthejë ato në rikthim) ose përdorin vetëm vlera të thjeshta skalare brenda programit ose
ORM do të zbatoj qasjen e parë. ORM përdoret shpesh për modelimin e të dhënave dhe
inxhinierinë e softuerit [6].

Figure 3. Object-relational mapping [9]
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2.3 Qka është Framework
Microsoft filloi zhvillimin në .NET Framework në fund të viteve 1990 fillimisht nën emrin
e Next Generation Windows Services (NGWS). Në fund të vitit 2001 u publikuan versionet
e para beta të .NET 1.0. Versioni i parë i .NET Framework u lëshua më 13 shkurt 2002, në
Windows NT 4.0, 98, 2000, ME dhe XP. Që nga versioni i parë, Microsoft ka realizuar
nëntë përmirësime (upgraded) për .NET Framework, shtatë prej të cilave janë realizuar së
bashku me një version të ri të Visual Studio. Dy nga këto përmirësime (upgraded), .NET
Framework 2.0 dhe 4.0, kanë përmirësuar Common Language Runtime (CLR). Versione të
reja të .NET Framework zëvendësojnë versione të vjetra kurse versioni CLR është i njëjtë.
CLR është makinë virtuale komponent e Microsoft-it e cila ofron shërbime duke përfshirë
menaxhimin e kujtesës, sigurinë dhe menaxhimin e kërcënimeve, “exception handling”,
“garbage collection”. Të gjitha programet e shkruara në .NET framework, pavarësisht nga
gjuha e programimit, zbatohen nga CLR. Të gjitha versionet në.NET përfshijnë CLR. .NET
Framework gjithashtu përfshin dy versione për përdorim mobil ose pajisjeve te integruar të
cilat janë .NET Compact Framework, është i disponueshëm në platformat Windows CE,
duke përfshirë pajisjet Windows Mobile si telefona të mençur. .NET Micro Framework
është targetuar në pajisjet resource-constrained. Framework përfshijnë programe
mbështetëse, biblioteka kodesh, grupe mjetesh dhe ndërfaqe programuese të aplikimit (API)
që bashkojnë të gjithë komponentët e ndryshëm për të mundësuar zhvillimin e një projekti
ose sistemi [7][8].
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Figure 4. Framework [10]

2.4 Qka është Persistence
Persistence i referohet karakteristikave të objektit dhe procesit që vazhdojnë të ekzistojnë
edhe pas procesit që e krijon atë, apo me ndërprerjen e makinës në të cilën funksionon. Kur
një objekt ose një form krijohet dhe duhet të jetë këmbëngulës (persistent), ai ruhet në një
vend të magazinimit të paqëndrueshëm, si një hard disk, përkundrejt një skedari të
përkohshëm ose një memorie me akses të rastësishëm (RAM). Persistence thuhet të jetë
"ortogonale" ose "transparente" kur zbatohet si një pronë e brendshme e mjedisit ekzekutiv
të një programi. Një mjedis i qëndrueshëm ortogonal nuk kërkon ndonjë veprim specifik
nga programet që konkurrojnë në të për të rimarrë ose për të shpëtuar gjendjen e tyre.
Avantazhi i mjediseve të persistences ortogonale është më e thjeshtë dhe më pak programe
të prirura ndaj gabimeve. Persistenca ortogonale është funksional gjerësisht në sistemet
operative për “hibernation” dhe në sistemet e virtualizimit të platformave si VMware dhe
VirtualBox. Egzistojnë disa teknika të Persistences të cilat janë: Imazhet e sistemit (System
images): Përdorimi i imazheve të sistemit është strategjia më e thjeshtë e persistences.
“Notebook hibernation” është një shembull i persistences ortogonale duke përdorur një
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imazh të sistemit sepse nuk kërkon ndonjë veprim nga programet që ekzekutohen në
makinë., “Journals”: Përdorimi i journals është teknika e dytë më e thjeshtë e persistences.
Është procesi i ruajtjes së ngjarjeve në një regjistër përpara se secili të aplikohet në një
sistem. Regjistrime të tilla quhen Journals., “Dirty writes”: Kjo teknikë është shkrimi për
ruajtjen e vetëm atyre pjesëve të gjendjes së sistemit që janë modifikuar (dirty) që nga
shkrimi i tyre i fundit [15].

Figure 5. Persistence [11]

10

2.5 Spring Boot
Në tetor të vitit 2012, Mike Youngstrom krijoi një “feature request in spring jira” duke
kërkuar mbështetje për arkitekturën e aplikacioneve të internetit pa kontenierë
(containerless) në kuadër të spring. Ai foli për konfigurimin e shërbimeve të kontenierëve
(container) të uebit brenda një konteiner spring të nisur nga metoda kryesore! Këtu është
një fragment nga kërkesa jira: Unë mendoj se arkitektura e aplikimit në internet të Spring
mund të thjeshtësohet në mënyrë të konsiderueshme në qoftë se do të jepeshin mjete (tools)
dhe një arkitekturë referimi që “leveraged” komponenta e Spring dhe modelin e
konfigurimit nga lart poshtë. Përfshirja dhe unifikimi i konfigurimit të këtyre shërbimeve të
përbashkëta të kontenierëve brenda një konteiner “spring bootstrapped” nga një metodë e
thjeshtë main(). Kjo kërkesë çon në zhvillimin e projektit të Spring Boot duke filluar diku
në fillim të vitit 2013. Në prill të vitit 2014, u lëshua Spring boot 1.0.0. Thjeshtësia e
Spring Boot çon në miratimin e shpejtë të shkallës së madhe të projektit nga zhvilluesit e
Java. Spring Boot është padyshim një nga mënyrat më të shpejta për të zhvilluar
aplikacionet ueb të bazuara në REST në java. Është gjithashtu shumë i përshtatshëm për
instalimin e “docker container” dhe “prototyping” të shpejtë [16].
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2.6 Jee Framework
Platforma ishte e njohur si Java 2 Platform, Enterprise Edition ose J2EE nga versioni 1.2,
derisa emri u ndryshua në Platformën Java, Enterprise Edition ose Java EE në versionin
1.5. Versioni i tanishëm quhet Java EE 8. Java EE u mbajt nga Oracle në kuadër të Procesit
të Komunitetit Java. 2017, Korporata Oracle njoftoi se do të dërgonte Java EE në
Fondacionin Eclipse. Eclipse është quajtur Eclipse Enterprise for Java (EE4J) [17][18][19].
Fondacioni Eclipse u detyrua të ndryshojë emrin e Java EE sepse Oracle zotëron markën
me emrin "Java". 2018, u njoftua se emri i ri i Java EE do të jetë Jakarta EE. Java EE
përfshin disa specifikime që shërbejnë për qëllime të ndryshme, si gjenerimi i faqeve të
internetit, leximi dhe shkrimi nga një bazë të dhënash në një mënyrë transaksionale, duke
menaxhuar rradhët e shpërndara [20]. Ndersa sa i përket aspektit teknik:
•

Njohori në konceptet e OOPs,

•

Njohuri themelore se si funksionon JVM dhe koncepte si “hashing”,

•

Të paktën një kornizë (Struts ose Spring),

•

JSP dhe një gjuhë e “scripting” (Javascript, / JQuery),

•

EJB,

•

Një mjet ORM si “Hibernate”,

•

Njohja e modeleve të dizajnit (design patterns),

•

Njohori të mira në veglat me burim të hapur në dispozicion në Net [38].
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3

DEKLARIMI I PROBLEMIT

Të dy JavaEE dhe Spring Boot janë platforma të java-së poashtu bëjnë shumë gjëra
specifike por në formen e vetë. Por këto të dyja thjeshtojnë zhvillimin e aplikacioneve duke
përshpejtuar ndjeshëm procesin e zhvillimit duke minimizuar nevojën për të shkruar kode,
duke lejuar zhvilluesit të përqendrohen në tiparet aktuale. Poashtu këto platforma sigurojnë
një model konfigurimi për ndërtimin e aplikacioneve. Krahasimin në mes këtyre dy
platformave është i ndryshëm gjatë zhvillimit të aplikacioneve përarsyje se secila prej dy
platformave kanë kornizat (framework) e tyre të ndryshme për zhvillimin e aplikacioneve të
tilla si në arkitekturë, implementim, në zhvillimin e ueb aplikacioneve, lidhja (connection)
me database, teknologjia Open Source/Oracle në procesin e zhvillimit. Ndërsa sa i përket
problemeve momentale që hasen gjatë ndërtimit të blloqeve në Spring Boot Framework
janë:
•

Konfigurimi automatik,

•

Projektet fillestare,

•

“Starter Parent”.

Po ashtu problemet momentale që hasen gjatë ndërtimit të blloqeve në JEE Framework
janë: problemi parë është se bënë:
•

Mungesa e planifikimit të duhur të kapaciteteve,

•

Integrim shumë i madh ose i dobët me sistemet e jashtme,

•

Zbatimi i problemeve specifike të performancës,

•

Problemet e vonesave në rrjet.
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Punimi fokusohet në krahasimin në mes dy platformave të Jave gjatë procesit të zhvillimit
dhe përgjigjen në pyetjet e mëposhtme hulumtuese:

1. Cilat janë ngjajshmerit në mes këtyre dy framework-ve të JAVA?
2. Cilat janë dallimet në mes këtyre dy framework-ve të JAVA?
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4

METODOLGJIA

Punimi është punim kualitativ dhe është bazuar në mbledhjen e të dhënave sekondare,
përkatësisht përmes librave shkencorë dhe atyre të gjetur si pjesë e ueb faqeve apo revistave
të cilët përshkruajnë, diskutojnë, interpretojnë, analizojnë dhe bëjnë krahasimin dhe
vlerësimin e temës së punimit. Ky proces zhvillohet në hulumtimin që përfshinë krahasimin
në mes dy framework-ave përmes arkitekturës, implementimit, në zhvillimin e web
application, lidhja (connection) me bazë të të dhënave, teknologjitë ne procesin e zhvillimit.
Pasi që në këtë rast bëjmë krahasimin në mes dy framework-ave ku zhvilluesit e softuerit
mund t’i përdorinë për të shkruar aplikacione në server të cilat thjeshtojnë zhvillimin e
aplikacioneve dhe zvogëlojnë nevojën për programim duke krijuar komponentë modularë të
standardizuar dhe duke bërë të mundur që të trajtojë automatikisht shumë aspekte të
programimit. Këto dy frameworks kanë ngjajshmërit dhe dallimet në mes tyre në
funksionin e vetë që ofrojnë funksionalitete gjenerike që mund të ndryshohen në mënyrë
selektive me kodin shtesë të shkruar nga përdoruesit, duke siguruar kështu softuerin
specifik të aplikacioneve.
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5

RASTI I STUDIMIT
5.1 Arkitektura e Spring Boot

Spring Boot Framework është një Java framework “open source” ndihmon në krijimin e
aplikacioneve të uebit dhe “enterprise”. Kujdeset për injektimin e varësise, trajton
transaksionet, zbaton një MVC framework dhe siguron fleksibilitet për të konfiguruar në
mënyra të shumta si XML, “Annotations” dhe “JavaConfig”. Merr pikepamje të qarta për
ndërtimin e aplikacioneve të Spring të gatshme për prodhim (production-ready). Spring
Boot favorizon konventen mbikonfigurimin dhe është i dizajnuar të merrni dhe të operoni
sa më shpejt që të jetë e mundur. Spring Boot e bënë të leht për të krijuar “stand-alone”,
“auto-configuration”, “opinionated”. Spring i bazuar në aplikacionet që mund të bëjnë
vetëm “just run”. Shumica e aplikacioneve Spring Boot kanë nevojë për shumë pak
konfigurime spring [21][22].

5.2 Implementimi i Spring Boot
Gjatë implementimit Spring Boot Framework bazohet në Inversion of Control (IoC) dhe
Aspect Oriented Programming (AOP). ICO është gjithashtu e njohur si injeksioni i varësisë
(DI). ICO është një proces ku objektet përcaktojnë varësitë e tyre, domethënë objektet e
tjera me të cilat punojnë, vetëm nëpërmjet argumenteve të konstruktorit, argumenteve të një
“factory method” ose “properties” që janë vendosur në instancën e objektit pasi të jetë
ndërtuar ose kthyer nga një “factory method”. Ky proces është krejtësisht inversi, prandaj
“Inversion of Control (IoC)” kontrollon instantizimin ose vendndodhjen e varësive të tij
duke përdorur ndërtimin e drejtpërdrejtë të klasave, ose një mekanizëm të tillë si modelin e
Locatorit të Shërbimit (Service Locator). Aplikacionet zhvillohen në përgjithësi në shumë
shtresa. Një aplikacion java ka:
•

Web Layer - Ekspozimi i shërbimeve në botën e jashtme duke përdorur REST ose
një aplikim në internet,

•

Business Layer - Logjika e Biznesit (Business Logic),
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•

Data Layer - Logjika e qëndrueshmërisë (Persistence Logic).

Ndërsa përgjegjësitë e secilit prej këtyre shtresave janë të ndryshme, ka disa aspekte të
përbashkëta që zbatohen për të gjitha shtresat: “Logging”, “Siguria”. Këto aspekte të
përbashkëta quhen “Cross Cutting Concerns”. Një nga opsionet e zbatimit të “cross cutting
concerns” është zbatimi i tij veçmas në çdo shtresë. “Aspect Oriented Programming
(AOP)” ofron një zgjidhje për të implementuar “Cross Cutting Concerns”. Implementon
“cross cutting concerns” si nje aspekt dhe definon shkurtimet e pikave (point cuts) për të
treguar se ku duhet të aplikohet aspekti. Kjo siguron që “cross cutting concerns” janë
definuar në një komponent koheziv të kodit dhe mund të aplikohen sipas nevojës. Spring
Boot poashtu përdorë për implementim edhe “Java Transaction API (JTA)” i cili është një
specifikim që përshkruan një API standard të monitorimit të transaksioneve globale për
përdoruesit. Ju mund të përdorni API JTA për të punuar me transaksione globale në një
mënyrë standarde për llojet e burimeve që e mbështesin atë - zakonisht vetëm JDBC dhe
JMS. Spring Boot poashtu implementohet në konfigurimin XML [24][25][26].
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Figure 6. Implementimi i Spring Boot [12]
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5.3 Spring Boot në zhvillimin e ueb aplikacioneve
Spring Boot ndihmon në përshpejtimin dhe lehtësimin e zhvillimit të aplikacioneve.
Përpara se të ndertojmë një aplikacion të thjeshtë në internet me Spring Boot ne duhet të
shtojmë disa shërbime të dobishme për të, të till si një “text editor” ose IDE me versionet e
fundit si JDK 1.8 ose me të vonshmin, Gradle 4+ ose Maven 3.2+. Ne mundemi të
importojmë kodin në IDE tonë përmes Spring Tool Suite (STS) dhe IntelliJ IDEA.
Zhvillimi i ueb aplikacioneve në Spring Boot bëhet duke përdorur skripta ndërtimi ku kodi
juaj i nevojitet të punoj me Spring Boot gradle plugin, Spring Boot maven plugin dhe IDE e
juaj përmes “Spring Tool Suite (STS)” dhe IntelliJ IDEA. Të dy këto plugin ofrojnë shumë
karakteristika të përshtatshme: Mbledh të gjitha jars në “classpath” dhe ndërton një
“runnable” “uber-jar”, që e bën më të përshtatshëm për të ekzekutuar dhe transportuar
shërbimin tuaj. Spring Boot siguron end to end platform ne zhvillimin e ueb aplikacioneve
duke përdorur DI dhe AOP. Spring Boot ofron një mënyrë të shpejtë për të ndërtuar
aplikacione e cila përqendrohet më shumë në karakteristikat e biznesit dhe më pak në
infrastrukturë [26].

5.4 Lidhja (connection) me bazë të të dhënave e Spring Boot
Spring boot mbështet DAO framework për t’u lidhur me database. Ku “Data Access
Objects (DAO)” framework është një objekt që siguron një ndërfaqe abstrakte për disa lloj
të bazës së të dhënave ose mekanizmave të tjerë të qëndrueshmërisë (persistence). Duke
thirrur mapping application në shtresat e qëndrueshmërisë, DAO ofron disa operacione
specifike të të dhënave pa i ekspozuar detajet e bazës së të dhënave. Megjithëse ky model
dizenjimi është po aq i zbatueshëm për shumicën e gjuhëve programuese, shumica e llojeve
të softuerëve dhe shumicës së llojeve të bazave të të dhënave janë të lidhur tradicionalisht
me aplikacionet Java dhe me bazat e të dhënave relacionale. DAO mbështet Spring boot për
qëllim lehtësimin e punës me teknologjitë e qasjes në të dhëna si JDBC, “Hibernate”, JPA
ose JDO në mënyrë konsistente. Kjo lejon të kalojë në mes të teknologjive të
lartpërmendura mjaft lehtë dhe gjithashtu lejon një kod për “catching exceptions” që janë
specifike për çdo teknologji [27][28].
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5.5 Teknologjia e Spring Boot në procesin e zhvillimit
Spring Boot në procesin e zhvillimit përdor teknologjinë “open source”. Termi burim i
hapur (open source) i referohet diçkaje që njerëzit mund të modifikojnë dhe të shpërndajnë,
sepse dizajni i tij është i qasshëm publikisht. Termi filloi në kontekstin e zhvillimit të
softuerit për të përcaktuar një qasje specifike për krijimin e programeve kompjuterike. Sot,
megjithatë, "open source" përcakton një grup më të gjerë vlerash - atë që ne e quajmë "the
open source way." Projektet “open source”, produktet apo iniciativat përfshijnë parimet e
“open exchange”, “collaborative participation”, “rapid prototyping”, “transparency”,
“meritocracy”, dhe “community-oriented development”. Ndërsa “Open source” software
është softuer me kod burimor (source code) që kushdo mund të kontrollojë, modifikojë dhe
përmirësojë. "Source code" është pjesa e softuerit që shumica e përdoruesve të kompjuterit
nuk e shohin; programuesit e kodeve kompjuterike mund të manipulojnë për të ndryshuar si
një pjesë të softuerit një "program" ose "aplikacion". Programuesit që kanë qasje në “source
code” të një programi kompjuterik mund ta përmirësojnë atë program duke shtuar
funksione ose duke ndrequr pjesët që nuk punojnë gjithmonë në mënyrë korrekte. Nga
dizenjimi, “Open source” ndihmojnë në “collaboration” dhe “sharing” sepse u lejojnë
njerëzve të bëjnë modifikime në kodin burimor dhe t'i përfshijnë këto ndryshime në
projektet e tyre. Ata i inkurajojnë programuesit kompjuterë që të kenë qasje, pamje dhe
modifikim të softuerit me kod të hapur. Licencat me “open source” ndikojnë në mënyrën se
si njerëzit mund të përdorin, studiojnë, modifikojnë dhe “distribute software” [29].
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5.6 Arkitektura e JEE
Platforma Java, “Enterprise Edition (Java EE)” është një koleksion i Java API-ve të
zotëruara nga Oracle që zhvilluesit e softuerit mund të përdorin për të shkruar aplikacione
në server. Ishte njohur më parë si Java 2 Platform, “Enterprise Edition”, ose J2EE. Java EE
thjeshton zhvillimin e aplikacioneve dhe zvogëlon nevojën për programim duke krijuar
komponentë modularë të standardizuar dhe të përmirësueshëm, duke bërë të mundur që
grupi të trajtojë automatikisht shumë aspekte të programimit. Aplikacionet Java EE janë të
pranishme në serverët e aplikacioneve, siç janë IBM WebSphere, serverin e Oracle's
GlassFish ose Red Hat WildFly, të gjitha të cilat funksionojnë në “cloud” ose brenda një
qendre të të dhënave të korporatave. Ndërsa shembuj të klientëve Java EE përfshijnë një
pajisje interneti (IoT), telefona të mençur, shërbim ueb RESTful, aplikacion standard i
bazuar në ueb, WebSocket ose madje edhe shërbime mikro që ekzekutohen në një “Docker
container” [37].

Figure 7. JEE Framework [13]
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5.7 Implementimi i JEE
Gjatë implementimit JEE Framework bazohet në “Enterprise JavaBeans (EJB)” dhe “Plain
Old Java Object (POJO)”. Teknologjia e EJB është arkitektura e komponentit të “serverside” për Java Platform dhe JEE. Teknologjia EJB mundëson zhvillimin e shpejtë të
aplikacioneve të shpërndara (distributed), transaksionale, të sigurta dhe në aplikacionet të
transferueshëm të bazuar në teknologjinë Java. EJB është e ndarë kryesisht në tre kategori:
•

Session Bean: “Session bean stores” ruan të dhënat e një përdoruesi të caktuar për
një sesion të vetëm. Mund të jetë “stateful” ose “stateless”.,

•

Entity Bean: “Entity beans” përfaqësojnë ruajtjen e vazhdueshme të të dhënave. Të
dhënat e përdoruesit mund të ruhen në bazën e të dhënave nëpërmjet “entity beans”
dhe më vonë mund të merren nga baza e të dhënave në “entity beans”.,

•

Message Driven Bean: “Message Driven Bean” janë përdorur në kontekstin e JMS
(Java Messaging Service). “Message Driven Beans” mund të konsumojë mesazhe
JMS nga entitete të jashtme dhe të veprojë në përputhje me rrethanat.

Një POJO është një objekt Java i cili nuk lidhet me ndonjë kufizim tjetër përveç atyre të
Specifikimi i Gjuhës Java (Java Language Specification). Një POJO ka një konstrukt joargument dhe lejon aksesin në properties duke përdorur metoda “getter” dhe “setter” që
ndjekin një konventë të thjeshtë emërtimi. Një POJO nuk duhet të ketë “Extend
prespecified classes”, “as in”., “Implement prespecified interfaces”, “as in”., “Contain
prespecified annotations”, “as in”. JEE Framework poashtu perdore per implementim edhe
“Java Transaction API (JTA)” ku implementimet e JTA që mund t'i përdorni për të mos u
bllokuar një server aplikacion Java EE [30][31].
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Figure 8. Implementimi i JEE [14]

5.8 JEE në zhvillimin e ueb aplikacioneve
JEE në zhvillimit të ueb aplikacioneve bazohet në “Java Foundation Classes (JFC)”. (JFC)
janë një grup i plotë i komponentëve dhe shërbimeve të GUI që thjeshtojnë në mënyrë
dramatike zhvillimin dhe zhvillimin e aplikacioneve “commercial-quality desktop” dhe
internet. JFC është i bazuar në Kornizën “UI JDK 1.1 Lightweight”, e cila lejon krijimin e
komponentëve të pashoq (peerless) që përshtaten në mënyrë të përsosur në modelet
ekzistuese AWT. JFC mbështet arkitekturën Model-View-Controller (MVC) dhe
“pluggable look and feel”. MVC është për zhvillimin e user interface në një aplikacion ku e
ndan aplikacionin ne tri pjesë logjike MODEL – VIEW – CONTROLLER. “Java
Foundation Classes (JFC)” përbëhet nga pesë komponenta:
•

Komponenta AWT: “Java Foundation Classes” janë një super set që përmban AWT.
JFC shtrihet AWT duke shtuar shumë komponentë dhe shërbime.

•

Komponenta Swing (the Java GUI toolset): Swing është një emër kodi i projektit
për komponentat “lightweight GUI” në JFC.

•

Komponenta “The Java 2D API”: Me Java 2D, zhvilluesit mund të bëjnë,
manipulojnë dhe transformojnë imazhe komplekse 2D dhe tekst. Java 2D mundëson
krijimin e komponentëve dhe aplikacioneve “richer-looking”.
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•

Komponenta “The accessibility API”: Si pjesë e JFC, API Accessibility mundëson
që aplikacionet Java të punojnë me pajisjet alternative të hyrjes (input) dhe daljes
(output), siç “Screen Readers”, “Screen Magnifiers”, “Braille terminals” dhe të
tjerë. API Accessibility merr sistemin aktual Java që është i orientuar në vizualizim
dhe e shtrin atë të jetë i përdorshëm nga njerëzit që kanë nevojë të punojnë me
pajisje të tjera jo vizuale. Ne jemi me të vërtetë duke marrë "Write Once”, “Run
Anywhere" në një nivel tjetër duke zgjeruar përfitimet e “Java Computing” tek
përdoruesit me aftësi të kufizuara.

•

Komponenta A “drag-and-drop framework”: mund të ketë aftësi drag-and-drop nëse
përdoret programi i zhvillimit të softuerit të Microsoft Java (SDK). “Java
Foundation Classes (JFC)” është i lehtë në përdorim i cili përputhet me modalitetin
e Java. Zhvilluesit e gjejnë JFC si një zgjerim (extension) neutral shumë të lehtë në
platformën Java. Java Foundation Classes (JFC) në mënyrë të konsiderueshme
zvogëlojnë sasinë e programimit të nevojshëm duke ofruar shumë komponentë të
UI-së “cross-platform” dhe shumë i përmirësueshëm. JFC është projektuar të jetë
100% “cross-platform” [32][33].

5.9 Lidhja(connection) me bazë të të dhënave e JEE
JEE përdor për lidhje implementimin e “Java Persistence API (JPA)” të procesoj
operacionet e bazë së të dhënave. Çdo aplikacion i ndërmarrjes kryen operacione të bazës
së të dhënave duke ruajtur dhe rifituar sasi të mëdha të të dhënave vazhdimisht. Përkundër
të gjitha teknologjive në dispozicion për menaxhimin e ruajtjes, zhvilluesit e aplikacioneve
normalisht përpiqen të kryejnë operacionet e bazës së të dhënave në mënyrë efikase. Në
përgjithësi, zhvilluesit Java përdorin shumë kod ose përdorin “proprietary framework” për
të bashkëvepruar me bazën e të dhënave, ndërsa duke përdorur JPA, barra e ndërveprimit
me bazën e të dhënave zvogëlohet ndjeshëm. Formon një urë midis modeleve të objekteve
(programi Java) dhe modeleve relacionale (programi i bazës së të dhënave). Objektet
relacionale përfaqësohen në një format tabelë, ndërsa modelet e objekteve përfaqësohen në
një grafik të ndërlidhur të formatit të objektit. Ndërsa ruajtjen dhe marrjen e një modeli
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objekt nga një bazë të dhënash relacionale ndodhin disa mospërputhje për shkak të arsyeve
të mëposhtme: “Granularity”, “Subtypes”, “Identity”, “Associations”, “Data navigation”.
JPA është “open source”, prandaj disa enterprise të ndryshme si Oracle, Eclipse, etj ofrojnë
produkte të reja duke shtuar “JPA persistence” në to. Disa nga këto produkte përfshijnë:
“Hibernate”, “Eclipselink”, “Toplink”, “Spring Data JPA” etj. “Java Persistence API” është
një burim për të ruajtur subjektet e biznesit si subjektet relacionale. Tregon se si të
përcaktohet një objekt i java (POJO) si entitet dhe si të menaxhohen entitetet me
marrëdhënie [34].

5.10 Teknologjia e JEE në procesin e zhvillimit
JEE Framework në procesin e zhvillimit përdor teknologjinë oracle. Oracle Database
(zakonisht i referuar si Oracle RDBMS ose thjesht si Oracle) është një sistem multi-model i
menaxhimit të bazës së të dhënave i prodhuar nga “Oracle Corporation”. “Oracle
Corporation” është një kompani amerikane e teknologjisë kompjuterike, e specializuar në
softuerin e bazës së të dhënave. Oracle është një nga furnizuesit kryesorë të softuerit për
menaxhimin e informacionit, produktet e bazës së të dhënave relacionale dhe kohëve të
fundit në produktet dhe shërbimet “cloud”. Baza e të dhënave relacionale e Oracle u bë e
para për të mbështetur SQL, e cila tani është bërë një standard i industrisë. E themeluar në
vitin 1977 nga Larry Ellison, Bob Miner dhe Ed Oates, kompania ofron produkte të shumta
të “enterprise software”, softuer dhe shërbime “cloud” si dhe softuer për menaxhimin e
zinxhirit të furnizimit. Oracle është një nga shitësit më të mëdhenj në tregun e IT të
ndërmarrjeve dhe një sistem relacionale të menaxhimit të bazës së të dhënave (RDBMS) që
quhet “Oracle Database”. Softueri i bazës së të dhënave qëndron në qendër të shumë
mjediseve të IT-së të korporatave, duke mbështetur një përzierje të përpunimit të
transaksioneve, aplikacioneve të inteligjencës së biznesit dhe analitikës. Në vitin 1979,
Oracle Corp ishte kompania e parë që komercializonte një platformë RDBMS. “Oracle
Database” është ndërtuar në krye të SQL-it, një gjuhë programimi të standardizuar që
administratorët e bazës së të dhënave, analistë të të dhënave dhe profesionistë të tjerë të IT
përdorin për të menaxhuar bazat e të dhënave dhe për të kërkuar të dhënat e ruajtura në to.
Softueri Oracle është i lidhur me PL / SQL, një implementim i zhvilluar nga Oracle që
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shton një seri të zgjerimeve të programimit në SQL standarde. Oracle Database gjithashtu
mbështet programimin në Java, dhe programet e shkruara në PL / SQL ose Java mund të
thirren nga gjuhët tjera. “Oracle Database” përdor një strukturë të rreshtit dhe kolonës së
tabelës që lidhë elementet në tabela të ndryshme me njëri-tjetrin. “Oracle database” server
përfshin një bazë të dhënash për ruajtjen e të dhënave dhe për menaxhimin e të dhënave që
gjenden në bazën e të dhënave [35][36].
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6

REZULTATET
6.1 Ngjajshmëria

Të dy këto framework kanë ngjajshmëri në mes veti por jo në shumë karakteristika
(features). Java EE dhe Spring Boot të dyja janë të aftë të zgjidhin “middleware”.
“Middleware” është softuer që shtrihet midis një sistemi operativ dhe aplikacioneve dhe
mundëson komunikimin dhe menaxhimin e të dhënave për aplikacionet “distributed”.
Modele të ngjashme për validim në mes dy framework: “WebSocket”, JSON, XML,
SOAP, “remoting”, “scheduling”, “caching” etj. Të dy këto framework janë ekuivalente
funksionalisht me fokus të ndryshëm në karakteristikat e tyre. Ndërsa sa i përket ndërtimit
të aplikacioneve këto dy framework nuk kanë ndonjë veçori të veçant gjatë ndërtimit, kodi
është pothuajse identik. Më poshtë është një tabel që tregon ngjajshmërit në mes dy
framework-ve, ku Spring Boot poashtu integrohet me EJB 3, por jo me CDI.
Java EE

Spring Boot

Persistence

JPA

JPA

Transaction

JTA/EJB 3

JTA

Presentation Framework

JSF 2

JSF 2

Messaging

JMS 2

JMS 2

Table 1. Ngjajshmëria në mes dy framework
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6.2 Ndryshimi
JEE framework dhe Spring Boot kanë ndryshime në karakteristikat e tyre gjatë ndërtimit të
APIs. Më poshtë është një tabel që tregon ndryshimet në mes dy framework-ve.

Dependency Injection
AOP
Presentation Framework
REST

Java EE

Spring Boot

CDI

Spring IoC Container

Interceptor

Spring AOP/AspectJ

JSF 2

JSF 2/Spring MVC

JAX-RS

Spring MVC REST/REST
Template

Siguria

JEE Security/EJB 3

Spring Security

Testimi

Arquillian

Spring Testing

Table 2. Ndryshimi në mes dy framework
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6.3 Përfundimi
Java EE:
•

Industria Java EE i aprovuar në API standarde i bazuar në framework,

•

Kryesisht i bazuar në “annotations” and CDI,

•

JFC MVC framework për zhvillimin e uebit,

•

Specifikimi i JPA për të procesuar DB operation,

•

JTA API me implementim,

•

“EJB container” and POJO bazuar në implementim,

•

I linçensuar në Oracle.

Spring Boot:
•

Bazuar në IOC dhe AOP,

•

Bazuar në konfigurimin XML (tani ata po shfrytëzojnë “annotation”),

•

Përdor Spring DAO framework (bazuar në modelin “Template design”) për t’u
lidhur me databazë,

•

Ofron “abstraction layer” për të mbështetur disa “JTA implementation vendor”,

•

Ofron platformë “end-to-end” për të ndërtuar aplikacion uebi duke arritur “loose”
“coupling” duke përdorur DI and AOP,

•

I linçensuar në “Open source”.

29

7

DISKUTIME DHE PËRFUNDIME

Spring Boot siguron një mënyrë më të thjeshtë dhe më të shpejtë për të konfiguruar,
konfiguruar dhe drejtuar aplikacionet e thjeshtë dhe të bazuara në ueb. Në kornizën bazë
(core) të Spring, ju duhet të konfiguroni të gjitha gjërat për veten tuaj. Prandaj, mund të
keni shumë skedarë (file) të konfigurimit, siç janë deskriptorët XML. Kjo është një nga
problemet kryesore që Spring Boot zgjidh për ju. Spring Boot konfiguron automatikisht të
gjitha tiparet që dëshironi të përdorni dhe mund të filloni aplikacionin tuaj me një klikim.
Për më tepër, ajo gjithashtu thjeshton procesin e vendosjes së aplikacionit tuaj.
Le të shohim veçoritë e dukshme që e bëjnë unike dhe të lehtë për t'u përdorur:
•

“Auto-configuration”: Krijon aplikacionin tuaj bazuar në mjedisin rrethues, si dhe lë
të kuptohet se çfarë ofrojnë zhvilluesit.

•

“Standalone”: Fjalë për fjalë, është tërësisht e pavarur. Prandaj, nuk keni nevojë të
vendosni aplikacionin tuaj në një server web ose në ndonjë mjedis të veçantë.
Detyra juaj e vetme është që të klikoni në butonin ose të jepni komandën e drejtuar,
dhe ajo do të fillojë.

•

“Opinionated”: Kjo do të thotë se korniza zgjedh gjërat për vete.

Në këtë pjesë, keni mësuar për bazat themelore të Spring Boot, përse është krijuar, cilat
janë “cornerstones” kryesorë të saj dhe cilat probleme zgjidh.
Spring Framework siguron fleksibilitet për të konfiguruar “beans” në mënyra të shumta si
XML, “Annotations” dhe “JavaConfig”. Ekipi i Spring krijoi Spring Boot për të trajtuar
kompleksitetin e konfigurimit. Por, para se të zhytesh në Spring Boot, do të marrim një
vështrim të shpejtë në kornizën e Spring dhe do të shohim se çfarë lloj problemesh që
Spring Boot po përpiqet të adresojë:
•

Vështrimi i Spring framework,

•

Një ueb aplikacion duke përdorur Spring MVC dhe JPA (Hibernate).

Në këtë pjesë ne patëm një pasqyrë të shpejtë të stileve të ndryshme të konfigurimit të
Spring dhe kuptojmë kompleksitetin e konfigurimit të aplikacioneve të Spring Boot.
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Java EE thjeshton zhvillimin e aplikacioneve dhe zvogëlon nevojën për programim duke
krijuar komponentë modularë të standardizuar dhe të ri-përdorshëm dhe duke bërë të
mundur të trajtojë shumë aspekte të programimit automatikisht. Aplikacionet Java EE janë
të pranishme në serverët e aplikacioneve, të cilat janë:
•

IBM's WebSphere,

•

Serverin e Oracle's GlassFish ose Red Hat WildFly.

Poashtu aplikacionet Java EE janë të pranishme në anën e serverit, të cilat janë:
•

një pajisje interneti (IoT),

•

Telefona të mençur,

•

Shërbim ueb RESTful etj.

Java EE ofron shërbime që thjeshtojnë sfidat më të shpeshta me të cilat ballafaqohen
zhvilluesit gjatë ndërtimit të aplikacioneve moderne, në shumë raste përmes API-ve, duke e
bërë më të lehtë përdorimin e modeleve të dizajnit. Objektivat e arkitekturës të Java EE
janë:
•

Për shembull, një sfidë e përbashkët për zhvilluesit është se si të trajtohen kërkesat
që vijnë nga klientët e bazuar në ueb. Për të thjeshtuar këtë sfidë, Java EE ofron
“Servlet” dhe “JavaServer Pages (JSP) API”.

•

Java EE siguron “Java Persistence API (JPA)”, që e bën të lehtë hartimin e të
dhënave të përdorura brenda një programi në një baze të dhënash.

•

Gjithashtu, krijimi i shërbimeve të internetit thjeshtohet përmes përdorimit të
“Enterprise JavaBeans (EJB)”.

Të gjitha këto API janë relativisht të lehtë për zhvilluesit e Java-s te cilet mund të
thjeshtojnë shumë nga pjesët më të vështira të zhvillimit të aplikacioneve. Në përgjithësi,
Java EE është një koleksion i teknologjive dhe API-ve për platformën Java të dizajnuara
për të mbështetur Aplikacionet " Enterprise ".

31

8

REFERENCAT

[1] S. Jaiswal, "javaTpoint," Industrial and Summer Training, 2015. [Online]. Available:
https://www.javatpoint.com/history-of-java. [Accessed 22 Maj 2018].
[2] S. Jaiswal, "javaTpoint," Industrial and Summer Training, 2015. [Online]. Available:
https://www.javatpoint.com/java-tutorial. [Accessed 22 Maj 2018].
[3] S. Jaiswal, "javaTpoint," Industrial and Summer Training, 2015. [Online]. Available:
https://www.javatpoint.com/features-of-java. [Accessed 22 Maj 2018].
[4] M. Rickerby, "Maetl," Maetl, 14 Prill 2015. [Online]. Available:
https://maetl.net/talks/rise-and-fall-of-orm.
[5] J. Wintraecken, The NIAM Information Analysis Method: Theory and Practice,
Springer Science & Business Media, 2012, 2012.
[6] G. Badner, "Hibernate," RedHate, 2012. [Online]. Available:
http://hibernate.org/orm/what-is-an-orm/. [Accessed 24 Maj 2018].
[7] Microsoft, "Microsoft," Microsoft, 2018. [Online]. Available:
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/framework/migration-guide/versions-anddependencies. [Accessed 28 Maj 2018].
[8] B. Stein, "NIST CYBERSECURITY FRAMEWORK," NIST Framework, 12 Shkurt
2013. [Online]. Available: https://www.nist.gov/cyberframework/onlinelearning/history-and-creation-framework. [Accessed 28 Maj 2018].
[9] R. Hu, "github," Android Guide, 2018. [Online]. Available:
https://github.com/codepath/android_guides/wiki/ActiveAndroid-Guide. [Accessed 25
Maj 2018].
[10] T. Marston, "tonymarston," radiocore, 10 Prill 2012. [Online]. Available:
http://www.tonymarston.net/php-mysql/what-is-a-framework.html. [Accessed 25 Maj
2018].
[11] E. Ionesco, "writeopinions," Persistence (computer science), 2011. [Online].
Available: http://www.writeopinions.com/persistent-storage. [Accessed 26 Maj 2018].
[12] S. Nicoll, "Spring-framework," Spring, 2018. [Online]. Available:
https://docs.spring.io/spring/docs/4.2.x/spring-frameworkreference/html/overview.html. [Accessed 25 Maj 2018].
[13] A. Raza, "Java Web Development," Telecom, 2012. [Online]. Available:
http://javawebaction.blogspot.com/2012/04/what-is-JSF-java-server-faces-and-jsf-lifecycle.html. [Accessed 27 Maj 2018].
[14] BalusC, "Stackoverflow," Stackoverflow, 7 Dhjetor 2016. [Online]. Available:
https://stackoverflow.com/questions/41013650/how-does-cdi-container-fit-in-ejb-webcontainer-of-java-ee-server. [Accessed 5 Qershor 2018].
[15] D. Janssen, "Techopedia," Techopedia, 2017. [Online]. Available:
https://www.techopedia.com/definition/8842/persistence-computing. [Accessed 2018].
[16] S. Boot, "Quickprogrammingtips," Quickprogrammingtips, 2017. [Online]. Available:

32

https://www.quickprogrammingtips.com/spring-boot/history-of-spring-frameworkand-spring-boot.html. [Accessed 24 Maj 2018].
[17] Oracle, "Javaee," Oracle, 2012. [Online]. Available:
https://docs.oracle.com/javaee/6/firstcup/doc/gkhoy.html. [Accessed 29 Maj 2018].
[18] J. K. Waters, "adtmag," Java EE Is Moving to the Eclipse Foundation, 12 Dhjetor
2017. [Online]. Available: https://adtmag.com/articles/2017/09/12/java-ee-moving-toeclipse.aspx. [Accessed 29 Maj 2018].
[19] P. Balachandran, "Eclipse," IBM, 2017. [Online]. Available:
https://www.eclipse.org/ee4j/faq.php. [Accessed 29 Maj 2018].
[20] S. J. Vaughan-Nichols, "Zdnet," Linux and Open Source, 5 Mars 2018. [Online].
Available: https://www.zdnet.com/article/good-bye-jee-hello-jakarta-ee/. [Accessed 29
Maj 2018].
[21] Ramprasath, "optisolbusiness," Spring Boot, 2017. [Online]. Available:
https://www.optisolbusiness.com/insight/micro-services-architecture-spring-boot-andnetflix-infrastructure. [Accessed 30 Maj 2018].
[22] M. Eisele, "medium," Spring Boot , 4 Shtator 2017. [Online]. Available:
https://medium.com/@marcus.eisele/implementing-a-microservice-architecture-withspring-boot-intro-cdb6ad16806c. [Accessed 30 Maj 2018].
[23] T. i. Way, "springboottutorial," Spring Boot, 15 Dhjetor 2017. [Online]. Available:
http://www.springboottutorial.com/spring-boot-and-aop-with-spring-boot-starter-aop.
[Accessed 30 Maj 2018].
[24] S. Nicoll, "spring," SpringBoot, 2017. [Online]. Available:
https://docs.spring.io/spring/docs/3.0.x/spring-framework-reference/html/beans.html.
[Accessed 30 Maj 2018].
[25] J. LONG, "spring," Spring Boot, 15 Gusht 2011. [Online]. Available:
https://spring.io/blog/2011/08/15/configuring-spring-and-jta-without-full-java-ee/.
[Accessed 30 Maj 2018].
[26] G. Turnquist, "spring," Spring Boot, 9 Mars 2018. [Online]. Available:
https://spring.io/guides/gs/spring-boot/ . [Accessed 30 Maj 2018].
[27] R. Johnson, "Spring," Spring Boot, 2016. [Online]. Available:
https://docs.spring.io/spring/docs/4.2.x/spring-framework-reference/html/dao.html.
[Accessed 7 Qershor 2018].
[28] oracle, "Oracle," Oracle, 2017. [Online]. Available:
http://www.oracle.com/technetwork/java/dataaccessobject-138824.html. [Accessed 7
Qershor 2018].
[29] Opensource, "opensource," Opensource, 2017. [Online]. Available:
https://opensource.com/resources/what-open-source. [Accessed 8 Qershor 2018].
[30] Oracle, "Oracle," Oracle, 2017. [Online]. Available:
http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-140203.html. [Accessed 8 Qershor
2018].
[31] A. Aydar, "tutorialspoint," EJB, 2017. [Online]. Available:

33

https://www.tutorialspoint.com/ejb/ejb_overview.htm. [Accessed 9 Qershor 2018].
[32] K. L. d. T. Z. Chihong Liang, "javaworld," IDG, 1 Shkurt 2015. [Online]. Available:
https://www.javaworld.com/article/2076585/core-java/jfc-vs--afc--which-gui-toolkitshould-you-use-.html. [Accessed 9 Qershor 2018].
[33] Oracle, "technetwork," Oracle, 2016. [Online]. Available:
http://www.oracle.com/technetwork/java/faqs-140150.html. [Accessed 9 Qershor
2018].
[34] A. Ayidar, "tutorialspoint," Tutorialspoint, 2016. [Online]. Available:
https://www.tutorialspoint.com/jpa/jpa_architecture.htm. [Accessed 10 Qershor 2018].
[35] E. Guide, "techtarget," Oracle, 28 Tetor 2016. [Online]. Available:
https://searchoracle.techtarget.com/definition/Oracle. [Accessed 11 Qershor 2018].
[36] B. M. E. O. Larry Ellison, "cbronline," CBR, 2018. [Online]. Available:
https://www.cbronline.com/what-is/what-is-oracle-4931117/ . [Accessed 12 Qershor
2018].
[37] M. Rouse, "theserverside," Your Enterprise Java Community, 21 Shtator 2005.
[Online]. Available: https://www.theserverside.com/definition/J2EE-Java-2-PlatformEnterprise-Edition. [Accessed 26 Maj 2018].
[38] R. Sadasyula, "Quora," Quora, 2002. [Online]. Available:
https://www.quora.com/What-are-the-essential-skills-technical-and-non-technical-ofa-Java-EE-or-Enterprise-Java-developer. [Accessed 13 Korrik 2018].

34

9

APPENDIXES

Nëse dëshironi të krijoni projektin tuaj me bazë në Spring Boot, vizitoni “Spring Initializr”,
plotësoni detajet e projektit tuaj, zgjidhni opsionet tuaja dhe mund të shkarkoni ose një
skedar të ndërtuar “Maven” ose një projekt “bundled” si skedar “zip”. Ju do të ndërtoni një
aplikacion të thjeshtë në internet me Spring Boot dhe do të shtoni disa shërbime të
dobishme për të. Çfarë do t'ju nevojitet:
•

Rreth 15 minuta,

•

Një editor teksti i preferuar ose IDE,

•

Një version të JDK,

•

Gradle ose Maven,

•

Ju gjithashtu mund të importoni kodin direkt në IDE tuaj:
o “Spring Tool Suite (STS)”,
o IntelliJ IDEA.

Spring Boot ofron një mënyrë të shpejtë për të ndërtuar aplikacione. Për shembull:
•

Spring MVC? Ka disa “beans” specifike që ju keni nevojë pothuajse gjithmonë, dhe
Spring Boot i shton ato automatikisht. Një aplikacion Spring MVC gjithashtu ka
nevojë për një “servlet container”, kështu që Spring Boot konfiguron automatikisht
“embedded Tomcat”.

•

Jetty? Ju ndoshta NUK doni Tomcat, por në vend të Tomac ju mund të përdorni
Jetty. Spring Boot e trajton këtë për ju.

•

Thymeleaf? Ka disa “beans” që duhet të shtohen gjithmonë në kontekstin e
aplikimit tuaj.
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Këto janë vetëm disa shembuj të konfiguracionit automatik që ofron Spring Boot. Këto janë
disa nga hapat për të ndertuar një aplikacion të thjesht në internet me Spring Boot.
Krijimi i një ueb aplikacioni të thjesht: Struktura e mëposhtme e kodit:
“src/main/java/hello/HelloController.java”:
package hello;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
@RestController
public class HelloController {
@RequestMapping("/")
public String index() {
return "Përshëndetje nga Spring Boot!";
}
}
Ndërtimi i projektit në Spring Boot me Gradle: “Directory structure”:
“mkdir -p src/main/java/hello”.
Krijimi i një fajlli (file) Gradle: Më poshtë është skema e kodit për ndërtimin e një fajlli
(file) Gradle: “build.gradle”:
buildscript {
repositories {
mavenCentral()
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}
dependencies {
classpath("org.springframework.boot:spring-boot-gradle-plugin:2.0.5.RELEASE")
}
}
apply plugin: 'java'
apply plugin: 'eclipse'
apply plugin: 'idea'
apply plugin: 'org.springframework.boot'
apply plugin: 'io.spring.dependency-management'

bootJar {
baseName = 'gs-spring-boot'
version = '0.1.0'
}
repositories {
mavenCentral()
}
sourceCompatibility = 1.8
targetCompatibility = 1.8
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dependencies {
compile("org.springframework.boot:spring-boot-starter-web")
testCompile("junit:junit")
}
Ndërtimi i projektit në Spring Boot me Maven: “Directory structure”:
“mkdir -p src/main/java/hello”.
Krijimi i një fajlli (file) Maven: Më poshtë është skema e kodit për ndërtimin e një fajlli
(file) Maven: “pom.xml”:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<project

xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"

xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemaLocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0
http://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<groupId>org.springframework</groupId>
<artifactId>gs-spring-boot</artifactId>
<version>0.1.0</version>
<parent>
<groupId>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-parent</artifactId>
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<version>2.0.5.RELEASE</version>
</parent>
<dependencies>
<dependency>
<groupId>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-web</artifactId>
</dependency>
</dependencies>
<properties>
<java.version>1.8</java.version>
</properties>
<build>
<plugins>
<plugin>
<groupId>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-maven-plugin</artifactId>
</plugin>
</plugins>
</build>
</project>
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Nëse dëshironi të krijoni projektin tuaj me bazë në JEE Framework, JEE në zhvillimin e
ueb aplikacioneve bazohet në “Java Foundation Classes (JFC)”. Në Java EE një UI (ueb)
mund të ndërtohet duke përdorur “Servlet”, “JavaServer Pages (JSP)” ose “JavaServer
Faces (JSF)”. Shembull një kod i thjesht në UI (ueb):
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
xmlns:h="http://xmlns.jcp.org/jsf/html" xmlns:f="http://xmlns.jcp.org/jsf/core">
<f:metadata>
<f:viewParam

name="user_id"

value="#{userEdit.user}"

converter="#{userConvertor}" />
</f:metadata>
<h:body>

<h:messages />

<h:form>
<h:panelGrid columns="2">
<h:outputLabel for="firstName" value="First name" />
<h:inputText id="firstName" value="#{userEdit.user.firstName}" label="First
name" />

<h:outputLabel for="lastName" value="Last name" />
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<h:inputText id="lastName" value="#{userEdit.user.lastName}" label="Last
name" />

<h:commandButton action="#{userEdit.saveUser}" value="Save" />
</h:panelGrid>
</h:form>
</h:body>
</html>
Këto janë disa nga hapat për të ndertuar një aplikacion të thjesht në internet me JEE
Framework.
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